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Retrouvezla page dujeu et laregle en vidéo
Find the game’s webpage and the rules in video
Encuentrala pagina web del juegoy las reglas en video
Guardail video delle regole e la pagina web del gioco
Vind de webpagina van het spel en de spelregels in video

Finde die Webseite des Spiels und die Spielregeln als Video
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Begebt euch auf den Aufstieg des Mont-Haut!
Die Wanderung wird lang und voller Uberraschungen sein.
Der Erste, der den Gipfel erreicht, gewinnt das Rennen!
Karten bereit, fertig, los?

Spielziel:
Seider Erste, der den Gipfel erreicht.

Spielvorbereitung:

1. Ordne die Spielbretter in aufsteigender Reihenfolge an, um den Wanderweg zu gestalten.
Hinweis: Das erste Feld muss das Startschild sein, das letzte der Gipfel.

2. Erstelle drei verdeckte Kartenstapel:
« Aufstiegskarten (blauer Riicken)

* Chancen-Karten (griiner Riicken)
 Abstiegskarten (roter Ricken)

3. Der Wiirfel wird bereitgelegt.
4. Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur und stellt sie auf das Startschild-Feld.
5. Jeder Spieler erhilt 3 Aufstiegskarten.




Spielablauf:

Der letzte Spieler, der einen Berg bestiegen hat, beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Das Spiel endet, sobald ein Spieler das letzte Feld auf dem Pfad erreicht: den Gipfel.

Spielrunde:

Der aktive Spieler wahlt eine Karte aus seiner Hand (Aufstieg oder Chance), deckt sie auf
und flhrtihre Aktion aus.

Jenach Feld, auf dem er landet, flihrt er die entsprechende Aktion aus.

Die gespielte Karte wird abgelegt, und falls nétig, zieht der Spieler eine neue Aufstiegskarte,
um wieder drei Kartenin der Hand zu haben. Der nachste Spielerist an der Reihe.

e Aufstiegskarten:

OO

(5) Bewege die Spielfigur um die entsprechende Anzahl an Feldern nach vorne.

@ Wiirfle und wende das entsprechende Ergebnis an.

* Wiirfelergebnisse:

Bewege dich um die gewdrfelte Anzahl an Feldern vorwarts.
Ziehe eine Abstiegskarte und wende ihren Effekt sofort an.

¢ Abstiegskarten:

QRO

@ Bewege die Spielfigur um die entsprechende Anzahl an Feldern zurlck.

¢ Chancen-Karten:
@ Bewege dich1b Felder vorwarts.
@ Bewege dich auf das Feld des fiihrenden Spielers und I6se ein Treffen aus.
@ Kopiere den Effekt der zuletzt gespielten Karte.

@ Bewege dich auf das nachste Pilzfeld.

Je nachdem, auf welchem Feld der aktive Spieler landet, muss er sofort die entsprechende
Aktion ausfuhren.




Startschild: Der Beginn der Wanderung.
Falls ein Spieler hierher zuriickkehrt, erleidet er den Klee-Effekt.

Weg: Keine Wirkung.

Einige sind kostlich, andere giftig!
Wirfle und wende das Ergebnis an.

Oh, ein niedliches Murmeltier! Ich folge ihm.
Ziehe eine Aufstiegskarte und spiele eine weitere Runde.

Ein vierblattriges Kleeblatt! Was fiir ein Gliick!
Ziehe eine Chancen-Karte und flige sie deiner Hand hinzu.

L | Eine Party! Alle tanzen!
| Tausche deine Handkarten mit einem Spieler deiner Wahl.

Die Stromung ist zu stark!
Ziehe eine Abstiegskarte und wende ihren Effekt sofort an.

Gipfel: Das Ende der Wanderung.

Hinweis:
Die Effekte eines Feldes werden nur wahrend des eigenen Zuges ausgelost.

Falls eine Spielfigur durch die Aktion eines anderen Spielers bewegt wird, wird der Feldeffekt
nicht aktiviert, auBer auf einem Klee-Feld, wo eine Chancen-Karte gezogen wird.

¢ Treffen:

Falls ein Spieler auf einem von einem anderen Spieler besetzten Feld landet, findet ein Treffen
statt. Der Feldeffekt wird aufgehoben.

Beide Spieler wirfeln.
Der Spieler mit dem héheren Wurf gewinnt und bleibt auf dem Feld.
Der Verlierer zieht eine Abstiegskarte und wendet ihren Effekt sofort an.

Hinweise:
* Die beidenroten Seitenzahlen als O.
+ Bei einem Unentschieden wird erneut gewdrfelt.

Falls die Bewegung des Verlierers zu einem weiteren Treffen flhrt, wird es sofort ausgespielt.




Spielende:
Sobald ein Spieler den Gipfel erreicht, gewinnter.

Wichtig: Man muss exakt auf dem Gipfel landen! Falls der Zug langer ist,
muss man entsprechend zurtickgehen undim nachsten Zug erneut versuchen.

Variante:

Esist moglich, die Strecke anders anzuordnen, solange das Startfeld das Schild
und das Ziel der Gipfel bleibt.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts.
Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes pequenas.
Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine onderdelen.
Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele.
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